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«Это Фейк!» — игра-викторина, в кото- 
рой можно победить, даже не зная 
правильного ответа! Каждый раунд 
один игрок выступает в роли скептика: 
он зачитывает с карточки вопрос и опра-
шивает остальных игроков, но при этом 
только один из них даст ему правиль- 
ный ответ! Сможет ли скептик отделить 
правду от выдумки или же доверится 

не тому и потеряет всё?
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СОСТАВ ИГРЫ и ПОДГОТОВКА
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при игре вшестером каждый   
получает по 12 победных очков. 
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КОНЕЦ ИГРЫ

Данила СТАНОВИТСЯ скептиком В ПЕРВОМ РАУНДЕ, А алиса, соня, полина И Никита — ЗНАТОКАМИ. ОНИ ДАЛИ 
4 ОТВЕТА. ТОЛЬКО полина дала ПРАВИЛЬНЫЙ ОТВЕТ — НО данила ОБ ЭТОМ НЕ ЗНАЕТ!
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ответ «Эта корова прилетела из Мадрида                       
в Москву» содержит цветное слово из правильного ответа, 
а «Она стала первой коровой-пилотом» — слишком похож 
по смыслу. Такие неправильные ответы давать нельзя!

неправильный ответ не должен быть слишком 
длинным — но немного деталей ему не помешает. 
Не бойтесь придумать что-нибудь из ряда вон 
выходящее: порой правда бывает удивительнее 
любой выдумки!


