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Пример истории. Важная 
миссия вела меня вперёд. 
От её выполнения зависела 
свобода принцессы. И я по-
нимал, что могу рассчиты-
вать лишь на себя.
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Примечание. Положив карту на стол, вы 
не можете добавлять подробности к сво-
ей истории или давать новые подсказки.

-
-



10

-

Примечание. Если все игроки согласны, 
вы можете использовать 30-секундный 
таймер, чтобы ограничить время на раз- 
мышление.

Пример. Если карту угадали 
на 4-м ходу, то делавший этот 
ход игрок и рассказчик полу-
чают по 4 побед ных очка.
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Пример. Третий угадывающий игрок берёт 
кар ту мельницы, и его догадка оказыва- 
ется верна. Он получает 4 очка (3 очка 
за то, что ходил третьим, и 1 очко за мель-
ницу). Рассказчик не получает очки.

-

Примечание. Если никто не угадал кар-
ту рассказчика, он теряет 1 победное оч-
ко, даже если кто-то использовал карту 
мельницы.

Примечание. Игроки, у которых нет по-
бедных очков, не могут использовать 
карту мельницы. Таким образом, никто 
не может использовать её в первой фазе 
догадок, когда ни у кого ещё нет побед-
ных очков.
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Примечание. Этот вариант подходит как 
опытным игрокам, так и новичкам. Он 
не до бавляет новых возможностей полу-
чения победных очков, но помогает игро-
кам ещё больше раскрыть их фантазию.
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